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nte vem du ar eiler varInr du sntter dar. '

en sak vet du sikert:

. i .I]e som sténgt in dig kan aldrig, aldrlg

fantasi eller kreativitet ifran dig.
ir ditt syre, din livlina,

et enda som haller dig uppe. |
i Kusmopulska ir fantasin ditt vapen,

u nverlauar och kan Iosa gatan




| fangelsecellen

Du ror dig runt i fingelsecellen pi foljande sitc:
For att vinda dig om i cellen
— klicka pé pilarna i bildens nederkant. ‘

For att ga fram till ett foremal i§
— klicka i bilden. Ll

Fir att vrida och vinda pa ett féremal
— klicka pa pilarna i bildens ytterkant.

Var uppmirksam pa hur markérens utseende
forindras nir du for den Gver bilden. Markéren
indikerar nir det gir att interagera med ett objekt
i bilden. Det lonar sig aldrig att klicka massor
med gdnger pd samma stille i bilden.




Speciella ikoner

Under vissa avsnitt i spelet kommer speciella ikoner att dyka upp.
Dessa indikerar att du skall interagera med datorn pa ett speciellt sitt.

Hérlurar underliittar for att lisa pusslet.

Styr med piltangenterna pi tangentbordet,

Skriv in text frin tangentbordet.




| fantasivariden - Kosmopolska

Livet har alltid tva sidor. S& éven i den hiir berittelsen.
I'din fantasiviirld Kosmopolska finns ingen ondska

eller girighet. Inga fangelser dar manniskor halls inlasta.
Det &r en ljus och positiv bild av varlden.

Lite naiv kanske men definitivt optimistisk.

| din fantasi drivs manniskor av entusiasm

och lusten att delta i det stora rymdéventyret!

Att fardas i rymden, besiika frimmande planeter,

resa genom svarta hal och mota utomjordiska civilisationer.

Fir dem ar det sjalvklart att en battre vérld véintar oss.




Konstruktion och tillverkning av rymdskepp
— instruktioner

Konstruktion och tillverkning av rymdskepp dr den mesc komplicerade
delen i Kosmopolska — funktionelle sete. Till din hjilp har du tre kosmonauter
och en samling arbetslésa du kan anstilla sd Linge det finns pengar.

Har du spelat strategispel tidigare kommer du littare att férstd grinssnittet.
I Kesmopolska kiimpar du mot fransmin, schweizare och amerikanare,
Kom bara ihig att nu handlar det inte om krig eller destruktion utan om den
stora kapplopningen mot rymden!

Dina kosmonauter

Forst nagra grundliiggande forklaringar

De tre kosmonauterna éverger dig aldrig och kostar inget i l6n. Dessutom
dr de ensamma om att ha bide teoretiska och praktiska kunskaper, diven om
de inte #r dukriga pd nigot speciellt omride. Markera en kosmonaut med

musen och klicka p kartan dit du vill han skall ga.
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Knapp for att anstilla arbetare.

Fér att fi fler méinniskor ate delta i ditc team maiste du forse ansdilla
dem. Markera en kosmonaut och klicka pi knappen "Anstill” i panelen.
Markera direfter nigon av arbetarna for att anstilla dem.,

Tips! De arbetslisa anbetarna brufan halla titf vid puben.

Tnyck pd P-tangenten fix att visa pulien.

Knapp for att avskeea arbetare.

Avskeda arbetare som inte har ndgra arbetsuppgifter.

Det finns inget viirre din att ha massa overksamma arbetare som stir
och kostar pengar. Om du inte har nigra pengar kvar i kassan, siger
arbetarna upp sig sjilvmant.

Jipa! Jbband kan det deck vara strategishi att inte avsfeda
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Teoretiska yrken

Det finns tio olika yrkeskategorier bland de arbetare du kan anstilla.
Fem av dem ir teoretiska och de andra fem #r praktiska. Fér att forska fram
ritningar anviinder du teoretikerna och for att bygga byggnaderna eller will-

f‘- verka de olika komponenterna anviinder du praktikerna.
\ ELEKTROINGENIOR Tips! De elifia anbetarna fian elifa Rompetens. Vilj arlietare eften be-
ARKITEKT DESIGNER ’ fiou ech gin det med Mm&g.!

MASKININGENIOR

FYSIKER
Teoretiska kompetenser

Det finns fem teoretiska yrken och fem prakiska.

QQ;;

SVETSARE

' FYSIK ARKITEKTUR ELEKTRONIK DESIGN MEKANIK
Praktiska kompetenser

MEKANIKER ]

MALARE }

ELEKTRIKER

Praktiska yrken SNICKER] SVETSMING ELEKTRONIK MALERI MEKANIK
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De olika byggnaderna

Ditt lokala lager. Hiir forvaras pldt, tri och fiirg.

I det lokala lagret férvaras forriden av plit, tri och
firg, som behovs for tllverkningen av byggnader och
komponenter. Det lokala lagret utgsr mittpunkeen
for det omride du fir bebygga pd kartan. Nir
lagret dr tome p ndgon av de tre rAvarorna miste du
kommendera en av dina mannar att hiimea mer i de
gemensamma |agren som du hittar nigonstans pi
kartan. Alla typer av arbetare kan hiimrta rivaror.
Tipa! Ga tidigt nveda pd var de gemensamma Cagren fin tud, pldt och fing
ligger ndgonstans. pa fardan och se abltid titl att ha ditt Loftala Lager vil-
fytle!

Forskningscentret.

I forskningscentret forskar du fram ritningar, som du sedan anvénder for att
tillverka en byggnad eller en komponent. Du placerar en forskare i forsknings-
centret genom att kommendera honom eller
henne att g dit. De ritningar du kan forska pd
visas som knappar i panelen. Nir du valt ritning
syns hur mycket arbete som behévs inom varje
kompetens.

Tipal Géink pa att vilja kompetens Gland
foxofe aam met befioven fios det du
siehiex fosoha pi.
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Glasskiosker drar alltid till sig turister,

Art bygga en glasskiosk ér alltid en god investering eftersom
du kan tjina pengar pé de turister, som springer omkring pa
byggplatsen och dr i vigen. Forska forst fram ritningarna i
forskningscentrer och site direfter i ging bygget.

)

1 destilleriet produceras vodka,
som anviinds till brinsle § alle moderna rymdskepp.

Alla rymdskepp behover brinsle och fér att producera det
krivs ett destilleri. S3 fort destilleriet ir uppfort
startar produktionen av vodka.

P startplattan tar rymdfarkosten form.

Startplattan iir den plats diir du kommer art
kunna se hur rymdskepper sakra tar form och blir mer och mer
. /_’ firdigt. Markera startplattan for arr se vilka delar som fartas for
% att bli klar med niista fas av bygger.

Banken ger rinta péi dina pengar,

Bygger du en bank kommer du att f3
rinta pd de pengar du har. Det kan vara
en god investering om det ir ett stort
bygge som skall genomforas,exempelvis
bygget av Mars-raketen.
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Sa hir gor du for att konstruera och tillverka en rymdfarkost

Byqg ett forskningscenter

Det forsta du bér géra ér att bygga ett forskningscenter. Markera en kosmo-
naut, klicka pd ikonen for forskningscenter i pane och vilj en plats pé
kartan diir du vill bygga. Du miste bygga i nidrheten av dice lokala lager. Skicka
in en eller tvii kosmonauter direke i byggomridet for ate f3 fart pd bygget.

Anstéll Iimpliga arbetare

Skicka iviig en kosmonaut till puben for att anstiilla ndgra limpliga arbetare.
Anstiill en snickare till bygget av thsknmgsu:ntn.n Anstill en arkitekt och en

fysiker for att bisrja forska fram ritningarna till glasskiosken.

O Se till att alla anstillda &r i arbete
ill ate forska kontinuerligt i forskningscentret. Varje sekund teoreti
sitter overksamma kostar de pengar utan att tillféra nigot. Samma sak giller

praktikerna. Var pd din vake niir arbetarna stdr och hiinger utanfér destilleriet.
Var inte ridd for att avskeda arbetare.

Fyll kontinuerligt pa ditt lokala lager

Glém inte att hela tiden kontrollera innehallet i dict lokala lager. Om nigot
behi as pd, gor det direkt. Om du inte gbr det stannar rll]\' me,m
upp. Sversaren kan inte svetsa om det inte finns plit, milaren behdver fiirg,
snickaren tri osv.

Hur vinner jag i rymdkapplGpningen?

Du vinner TVI'I'ldI\ﬂPpI()pD!I'I’-:En genom att bli forst med en firdig rymd-
farkost. Pa den forsta nivin (: eellic- -attrappen) tivlar du inte mot nigon
annan nation utan malet ir arr bygga klare satellic-atcrappen med de pengar

du blivit rilldelad.




Menyraden

Du fir fram menyraden genom att trycka pd mellanslagstangenten.

Detta fungerar inte om en film spelas eller om du ir inne i Konstruktions-
och Tillverkningsdelen. Vinta i s fall tills dessa iir klara.

Du kan skippa filmsekvenserna i spele DM ALt tryc sc-tangenten,
Dock rekommenderar vi atr du ser dessa i sin helhet di de har stor betydelse
for berirtelsen.

Nedanstdende menyval finns tillgingliga:

Nytt spel Nyt spel villjer du om du vill starta om dventyret frin bérjan.

Spara spel Du kan spara dice dventyr i Kosmopolska. Vilj ett namn pd din
:p.«uadc fil och en plats pa harddisken dir du vill spara. Nir du i foresite-
ningen viljer Spara kommer programmet att spara dite dventyr i den
namngivna filen.

Sparasom Spara som fungerar pi samma sitt som menyvalet Spara med den
skillnaden atr du varje ging har méjligher ate vilja ete nyee filnamn dill dire
sparade dventyr.

Ladda spel For atr ladda in etr sparat spel viljer du Ladda. A\'anru
kommer att fortsiitta i det avsnite diir du senast sparade.

Avsluta Kosmopolska Avslutar Kosmopolska.

Gom menyrad Gommer menyraden igen. Derta kan ocksi gras med ett rryck
i mellanslagstangenten.

Ljudvolym Vilj ljudvolym frin o «ll 7.




Systemkrav

Nddvindig hardvara
* Pentium 90 MHz
= 16 MB RAM
= 4X CD ROM
+ Soundblaster-kompatibelt ljudkort
* 25 MB ledigt harddiskutrymme
» Stereohogtalare eller horlurar

Nddviandig mjukvara

* Windows 95

» DirectX 3.0 eller hogre (version 5 medfolier Kesmopolska)

= QuickTime 2.1 eller hdgre (version 2.1.2 medféljer Kasmopolska)

Installation och start av spelet

Stoppa in CD 1 i datorns CD-spelare.

Dubbelklicka pd ikonen "Installera Kosmopolska” for att starta installations-
programmet. I listan till hoger visas de olika alternativen for installationen.
Vil "Installera Kosmopolska™ och tryck "OK” for att installera de nod-
viindiga filerna for spelet pi din dator.
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Installation av DirectX och QuickTime

Om du inte har "DirectX” 3.0 eller hisgre pd din dator miste du vilja
att installera det. ("DirectX” medfsljer Windows 95 from 1997).
Vilj "Installera DirekeX 5.0 frén listan och tryck "OK”,

Om du inte har QuickTime 2.1 pi din dator méste du vilja att installera
det fér att kunna spela Kosmopolska.
Viilj "Installera QuickTime 2.1.2” frén listan och tryck "OK".

Felkillor

» Vissa filmer uppdateras inte fullt ut och ser “forstorda” ut.
— Dite grafikkorr och/eller din CD hiller inte nédvindig prestanda.
— Kér du din bildskirm (Display area) i 6407480 upplosning?
Understk och éndra instillningar under "Bildskiirm” i Kontrollpanelen.

s Vissa avsnitt hoppas Gver eller felmeddelandet "Sprite property not found. . visas.
— Du har inte QuickTime 2.1 installerat. Se rubrik ovan.

o Aterhopp frin "Byggmodulen” i Kosmopolska fungerar inte.
Felmeddelandet “Filen INITDXR v upptagen...” visas.

— Filen "INIT.DXR” ligger i mappen "KOSMOPOL” och miiste vara
skrivskyddad. Hégerklicka med musen pa filen, vilj Egenskaper och
kryssa i Skrivskydd.
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